


とあいさつ
このたび脇、ヒューマン＠ス－IEーファミコン周ゲーJ,,.ソフト
rスーパーフアイヤープロレスリング XJ鵠白いおいただ
きましておりがとうとさも暗す。ゲームを踏める面にと画面語い

-,. I蝋際指揮鼻穀空間、蓋しくと盛恵三だ在日。胸、

と＠取..  明．は湾鎗行いたしまぜんので大切に保管してお

‘ I いでくださb、、 司．

し＂＇＂＂＇う ねが

使用上のお願い
・m雌て”で、制忽泊朝刊 段 使 用 や 保 管 制 強

い守男Yタ有里遺l宅τくださ＂~また、鎗対lこ分摩し~いでください。
・帽子醐守芳蝕n容。、＊にぬ§す~ι汚さ忽いようにして
ください。敏障の廠隠とtel:ります。・シンナー、ベンジン、アルコ… 一 ・〈じ

-111•の鶴舞泊で1l、かti:いでください。・力セットの脱..に
ti必l'スーパーファミコン本体の・2・スイッチをお切りください。

押…ぃ… ，費＇~ft告 一…ーとの
.れた貌・ゃ、週寓してS臨時聞にわたると使周眼健贋上里事～

~笹りまぜんので遷け竜三長さもb ごくまれに、~tl.＼’~~型書店堂、
揮湯を霊11'たり、テレビ扇面？与をJt：たP~c！いる暗に一時的に鏑
肉のlt.~l~／v.. ~標的画展6訴を略1怪人科、まあゐと
うした症状を闘した人1：、ゲーほする前に厳守静臭事駁し

てください。また、ゲームをしていて、このよう恕•t震が留をた

備にほ、宍ム税、両側種目＇~：：句さい。グ－h.
妻長ていて、手や・にS君、~~や調R型、重·~it崎弘ゲτ·.e奪
回限詳し玄き1さ買い。その後も鏑みや不襲Fが鋼l~~＇て日！・含隊、
医舗の惨事を＇げてください 。それを.＇：）宅 4・倉、盛期にわた
る商取引き起こ向脱があります。福の歯により主舗
の二強に：9面がirJ5れたり、ii：れている．岳に隊、ゲームをす

るごとによって，jfi;y柏町1金があります。そのよう忽場恥、

ゲームをする面に豆島に稽闘してください。

圃印刷叩川崎
~ーポファイル、ターボファイルツインはアスキーの荷額です．
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コントロチの操作方法 i 
このゲ・τ会は憲大4人まで同時にプ片，－：！；：君主主.e.~人弘事でプレ
イする場合には、マルチプレイヤー5対応の周辺機器受使用じ；てく

ださい。
かくili ・bいし，う っか かた

コントローラー告協の名称と使い方 ’ , ’e ''  ,I° 
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モードセレクト時のE基本操作

鼠含申の軍本操作
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｜ ゲ吋ードについて

HWAB定
ζ うしを た い

HWA公式ルールによる、対コンビュー
タ蕗ちm~議。 試苔語，；により信藷が
苓えられ、卓造ポイント政主だと、茨の

説苔に孟むととが£註ます。また、昌吉
h 伽叫ん 8 

結果画面でSELECTボタンを押すこ

とによりセーフ画面l乙移ることができます。
日目・多いか n ん問う

（途中経過は3つまで保存可能）
同f.：：~平Ji 三弘：

V 山争”7・1~· 則

なお、HWF所属のレスラーはこのモードに参加できません。

エキサイテインタ ドーナメント

‘，・． 



｜ ゲームモードについて
メ'jjファイトリーク

コンピュータを含む4～32チームによ

って行われる、オープンリーグ戦。試合

結果により得点が与えられ、最終的に

ポイントの高いチームが優勝となりま

す。また、リーグ表でSELECTボタン

を押すとポイントランキング表となり、

董にSELECTボタンを鼻すとセーブ

モードとなります。

・表示忍び得点

・0 ~~：：－J"'llち／ギブアッ7鶴ち／KO隣ち
・口 反則膨ち／リングアウト勝ち

・ム時画面れ前き会tオ
·• 両者リングアウト

－・反則敗lオ／リングアウト敗け

•X フォーJI,,最け／ギブアップ晶l:t/KO動7

5対5イリミネーシヨンマッチ

1チーム5人による勝ち抜き団体戦。

柔道形式の勝ち抜き戦を行い、先に相

主チームai:均ぎを画した芳の段ちとな

ります。また、支縛首まが前き分けと ιー

なった場苔には、時間無制隔ランパー

ジヤツクルールによる甚誠実t識イカ滑
なわれます。尚、試合中に受けたダメ

ージは次の試合に影響します。

If一ム
好きなレスラ一を選AE才 Jジナルチ一ムを作成します。

また、そのチームは名前を付けてセーブすることができます。
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レスラーエディット

オリジナルレスラーを作成します。この

モードでエディツ卜したレスラーは各

説旨モードで侯画することが市議です。

lit~~o訪問けるにY、B、｝の各ボタンを押す

だけで、干宇ボタンで芳肩車fいする

と とな繍働た廷が晶に

選択される機能です。



｜ ゲームモードについて
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を設定します。

Xボタン パーツ、力ラ一、項目切り換え

ιゑスキル ~
イノlヒ~＇3l,2-?t巴て鞠主主度やレスラ
ータイプ等の基本項目を設定します。
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叫瓦ユ';Jトをふり分けて各パラメータ（く宮台、
くは18・19Pをとらんください）を設定

します。
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パ京王

者室扇lこ酬を読します。
／圃ボタンで必殺妓を設定できます。

l 1~~可



｜ ゲームモードについて
が・bん

CON FIG画面について

各試合モードではCONFIG画面で以下の設定の変更を行うことが

できます。

・対鴫形式

・参加入豊富

・認合方式

・露合時間

・訴合本数

・2重合会渇
eCOMレベル

ecoMスキップ

プレイヤーとコンビュータの組み合わせ、対

戦形式の選択。

リーグ、トーナメントの参加人数の選択o

ceも、 しaぅ。じ＂＂－ ~I＝＇ん 包ヨてい

試合での勝利条件の設定。

3カウントマッチ

→ 3カウント及びギブアップで決着

2カウントマッチ

→ 2カウント及びギブアップで決着

才ンリーギブアップマッチ

→ ギブ白アップのみ決着

試合時間の設定。

試合本数の設定。 ' 

1ま栃員、と3'i偽首が議最近きますf
試合を行うリングの設定。コーナーの形状や

マットの色等が変化。

COMレスラーの強さの設定。

リーグ、トーナメント時のCOM戦のオートス

キップ時間の設定。

｜ト品回ーと吋てい じかん じどうてを し・ぃ

定した時間になると自動的に試合をスキ

ップする機能です。



試合を裁くレフェリーを選択できます。．レフヱリー
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全員に試合の権利があり、同時にリングよでゴ，でぶ

飼う変則ルール。 司 ．、汚
タッグ時の力ットプレイの設定。.OFFだと．カ．，〉

ツ卜にλfjfcj:l,~o ·. ' ・. ’勺：t{f
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プレイヤ咽本操作 ~ 
スタンデインタ時
~ u aうたい そうさ

立っている状態からの操作です。

Yボタン

Bボタン

亙亙ン
Xボタン＋

軍

移動

小銭

中妓

大妓

詞 指定方向に走る

論議芳両1こi~~議論議主！といる蒔のみ）
パフォーマンス

レスラーが組んだモーションの瞬

間にボタンを押してください。タ

イミングは微妙てすが、このゲー

ムの基本なので灯マスターしま瞳 霊童費目 盛翠翠盤以ー

しよう。 … rn~ ~ L lピリni.r川

牽制の小妓 1·• l '1パイ ・rim1二
I J 11 1 ll}J.f~~ 燃 の撚 L OD~ ) 1 ..JJ:j二

層！itの曹夏へ慢す4：寧 -－－：・ム
自分の後方へ倒す小技

通 横手の体力を奪う中妓
= j.;:ダメージを主言える大筏

まれに見せる筏

語 ハンマースルー／タックル
※前／後はレスラーの向告に対応します．
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うし く

後ろから組んで

ボタンを押すタイミングは正面か

う組んでいる状態と同じです。

パックからの小妓
!S•':)Dz! 

パックからの忠謹
崎司 パックからの大妓

まれに見せる妓

立iハンマースルー／タックル



ブ川ーの基本操作 I 

ダウンの，3‘りをする（ダワン申）

ダウンのふりをして相手の攻撃の

タイミングをすらしたり、転がって凶勺泌宙

飛び授をかわしたりできます。 ｜ 
~filL'f］：豆」 」£面温雪

X / Y ／~ ／ A ボタンを押したまま 1..,2どの主り

ボタンを卑したまま岨 霊遺愛込民 国 主若旦に竪がる
ボタンを帰したまま-tf＋牢;Ifタン下2岡 下方向に転がる

ラン＝ング時

走っている状態からの操作です。ハ

ンマースルーの後に走って出すと比

較的決まりゃすいでしょう。

また、対角線方向に走っている場合

には端厳遍が出ます。

Yポ組 長つての百店主要
Bボタン 走つての大攻撃

普賢欝こ差ってYボタン精鞠店主著 ) -
対角線に走ってBボタン 対角線大攻撃

x＋掛誕羽 指輪
止まる

ころげを

カウンター頭車

走りなが臼旬かつてきた相手に対す

る操作です。相手との距磁をみて

タイミング良くボタンを押してくだ

さい。ハンマースルーの後に出すと k語杢

正動員まりやすいでしょう。

カウンター~＇~聖書
カウンター大攻撃

スタンデイング時と同じ妓

伏せかわし／リープフロック．
※レスラ寸ζよDで忽い濁合があります。



げき たいかく鎗んじよう

カウンター攻撃（対角線よ）

コーな阜県暗主時~＇！？，＇走つ玉
きた場含嘉手が一定の鴫室で事
づくと自動的にカウンター攻撃が出
ます。

Xjl YI BI賓荒野ちを鼻したまま輸しのふりかうカウンター議
じよう こう，，.

コーナーポスト上からの攻軍

ポスと」主主主の混住吉弐ゐ子、Xボ
タン技は場外への攻撃も可能です。

ダウンしている相手への攻撃その1

ダウンしている藷手への誌語その2

i笹程ヨ 立っている経への議 その1

ii：月勾 ソー ， 孟っている肝への雄その2

J ,; :I :::i...：＂ナーね圧の晶の溢
コーナーポスト上にいる相手に向か
っ通 草します。
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｜ プレイヤーの基本操作 ｜ 

じ.うがい " T じ.うがい .. 

・燭外にQl:f鎗てる／層内に仰し入れる

ロープ際やエプロン際で組んだ場

苔l語 、 野絡です。うまく使っ

て試合を有利に進めましょう。
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コーナーで串綱しの相手と組んで
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惇’瞳輸・τ3ザ 示S崎臨1

対角線に振った相手が串刺し状態

になった時に組むと雪崩式筏忽ど

の芙涯を畠すことができます。

.. ~れしeわさ

雪制式銭

コーナーlこ乗吃た相夫名鰐会尾野町こタイミ二〈クよく℃夕、Aボタ
ンのどれかを押すと霊崩芸の妓が出せます。組まれた側はY、B、
Aボタンのどれかで返し銭が出せます。

’・‘
4・，， 



ふ とを

ロープに毎§れた時
.J• 1#1，い .. し・んかん ” 

ロープに鋸られた場合、ロープに触れた瞬間にボタンを押すことによ

って1訟を曲することができます。

わざ

スペシャル按



その他の特疎連係操作
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ノックダウンか5の回復



｜ タツダプレイ時の特殊連係操作
タッチ

コーナーでY＋日翌5散 ニl(l』 b土竺方向E

る
－

す
－

品制一
一
ン

一』
園
タ

山川
一
一山

品
ヱ

／

乱

肱

園

Y

る
－日伸

d
一…榊

ホ・
－
ナ

”u
－
一

カ
－
コ

〆

J救峨め~ I 1 ・;J 
・J::n樹坊fa品世tl

後~か5組んで置＋

日 i歯時！こ両けら
後ろから組んで潤I+

蝉
後ろか5組んで



｜ パラメサについて

攻’E系パラメータ

砂突き鑓

パンチ、長り事喜の踊を雇った荷量五の奇さ、通元

~·り語
キック等の脚を使った打撃妓の巧さ、威力

砂樹f筏
~：－2Jノツクス授の巧さ、ブリッジの力

炉関節妓

アキレス鍵固め等の関節妓の巧さ、正確さ

砂緩め鑓

コブラツイスト等のストレッチ妓の巧さ、正確さ

惨男tl!l!~ 盟 一
空中妓の巧さ、ジャンプカ

砂馬力 目… 山 μ 恥品、て宮 山 町 一 ・、－.... ~： Y.' 
2と7ル等の体当たりの威力、全体的なパワー、瞬発力 ・ ：5t~~i

’腕力 <I ゐパ・＇ f •• , ;,.l•i, 

南手を蒔ち主げたり殺めたりする詩の踊α涜 l,; 1:・ JJ Ti日，日
惨テクニック 1 1 ur r ri ~H』

インサイドワークの奇さ珂レス函な治献 ・＇－＇・Iリベ吋T
砂ラフ

頭突き、凶器攻撃等のラフ攻撃の巧さ

防御系パラメータ

砂打司直防御

腕を使った打撃に対する防御の巧さ、ガードの力

砂蹟り防御

キックに対する防御の巧さ、ガードの力

惨事Iオ里町 わ さ与どたい そ う 司てe

話~.tJ!:ft.llきつけ妓等に対する総合的な受け身の巧さ
砂関節防御

し唄較慧！こ対しポイントをすらして防御する巧さ

砂霧車貫性

身体の柔軟性、ストレッチ妓に対する耐久度



｜ ク即刻レについて



ダ日ω て I 

レスラーに蓄積されるダメージは全部で4種類。レスラーの体力ゲ
駆と 伊 硲ん U,,., \.l~さいo... ,l; 

ージやダメージポイント等は画面上には一切表示されませんが、

注意して見れば相手のダメージに気付くは？です。

1正元
レスラーの全体的なスタミナのことです。妓を受けたり、自爆した

りすることでダメージが蓄積されます。体力が減ると妓を働けられ

やすくなったり、躍を謹せ芯く怒ったりします。なにも誌を畠さ忽い

でいると予しづ‘つ箇益していきます。

首

首の耐久力のことです。主に首か5藩ちる投げf査を受けたりするこ

とでダメージが蓄積されます。
•＜ 鍾e ~ ”で思ど

ダメージが蓄積すると役げ妓等でKOされやすくなります。

腕関節 語品；＇；
¥t! .. !!lt>.1:<. .，~ ＇でたい とう刊 号 〕

腕関節の耐2-u'J;Jのことです。 主に腕1~li~る攻聖を零jオるζとR1' 
ダメージが蓄積されます。ダメージが蓄積すると腕が下がつ芝いき、1
fi量五ゃ盛If援等に:ii晶tでます。 f I つ’f

7 

脚関節

〆－ ,,. / 

側関節の耐久力のことです。主に脚に対する攻撃を受けることで

ずメニど力議員されます。ダメージb缶 詰すると移副議註が議ち、

飛び妓等に影響がでます。

くぴかん包コ ラ胃，..ん笛コ aしかん曾コ 」eいち闘・，

．首関節、腕関節、脚関節ダメージは試合中には回復しません。
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1力月lこ1園、会報「ヒューマンくs.:r.Jをお届けします。ヒューマ

ンの新作ソフトの情報から、イベント情報、夏枝情報芯どマル

秘情報がどこよりも速く入手できます。

~胃剛院軍空担割哩胃問問・・・・・

会員値、オリジナルテレホンカード、ストックファイルを進呈。

また、会報誌の中では、アンケートに答えると抽選で景品が当

たるコーナーもあります。

・・・・・・・園町....... 咽'J!・r‘wx::c羽a面c:r4副~C1l-

会員みんなの意見がよりよいヒューマンくらぶをつくります。読

者ポイントを鎮めてヒューマンオリジナルグッズをもらおう！

・・・・・ml!出塁温~星量主~温・・・・・・
95年3月以降に発売されたヒューマンのソフトの取級説明書

に「CPCチケットJがついています。このチケットを見事10絞

集めるともれ芯くステキ芯プレゼントが当たります。

入金帽軍司方l<I.封•1こ『ヒューマンくらぶ入会骨量Jと．いて、住商．氏名．電話奮
号を配入し、90円切手そ同封のよ、ヒューマン輔迂主会社宛てに畠送りくだ古い。
鮮しい案内を宿送りいたします．
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